REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

LA
P

TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)
PROVA 66 | 2020

2.9 Ciclo do Ensino Béasico

1. Introducgao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a frequéncia, do 2.°
Ciclo do Ensino Basico, da disciplina de Tecnologias de Informacgdo e Comunicacao (TIC), a realizar

em 2020, pelos alunos abrangidos pelo Decreto-Lei n.°55/2018, de 6 de julho.

2. Objeto de avaliacao

A prova da disciplina de TIC do 2.° Ciclo do Ensino Basico a que esta informacdo se refere incide
sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, tendo por referéncia as Aprendizagens
Essenciais, que constituem orientacdo curricular base, com especial enfoque nas dareas de

competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.
Seguem as competéncias a avaliar:

e Seguranca, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais;

* Investigar e Pesquisar;

¢ Comunicar e Colaborar;

e Criar e Inovar.

3. Caracteristicas e estrutura

Cada item pode envolver a mobilizagdo de conteldos relativos a mais do que um dos dominios do
Programa. A prova inclui itens de selecdo (escolha multipla, preenchimento de espagos e

correspondéncia).
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A prova é cotada para 100 pontos e constituida por quatro grupos, de caracter tedrico/pratico,

realizados em folha de prova de acordo com a seguinte estrutura:

.- _ I Cotagao
Dominios Objetivos/Competéncias ¢
(em pontos)
Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdao das aplicagdes digitais
e de navegacgdo na Internet.
Segurancga . .
& G ! Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores
Responsabilidade . -, L
. e/ou outros dispositivos eletrénicos.
e Respeito em 25
Ambientes Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade
Digitais de registar as fontes.
Entender as regras para criagao e utilizagdo de palavras-chave seguras.
Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes.
Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e fung¢des
simples de pesquisa.
Investigar e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes para apoiar 25
Pesquisar o processo de investiga¢do e pesquisa online.
Analisar criticamente a qualidade da informacgao.
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacdo e a gestdo da informacao.
Identificar novos meios e aplicagcdes que permitam a comunicacgdo e a colaboracéo.
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicacdo que se pretendem efetuar no ambito de atividades
e/ou projetos.
Colaborar e 25
Comunicar Conhecer diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragao
em ambientes digitais fechados.
Identificar meios digitais de comunicacdo e colaboragdo em ambientes digitais
fechados.
Reconhecer as potencialidades de aplicagbes digitais.
Conhecer as potencialidades de aplicagGes digitais de iniciacdo a organizagdo e
tratamento de dados.
Criar e Inovar . . . . . 25
Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples (reais
ou simulados).
Utilizar ambiente de programacao Scratch.
Total 100
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4. Critérios Gerais de Classificacao

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item.

Devera ser atribuida a cotacdo zero a respostas ilegiveis e/ou ambiguas.

Nos itens de selecdo, a cotacdo do item sé é atribuida as respostas integralmente corretas. Todas as
outras respostas sdo classificadas com zero pontos. Podem ser atribuidas pontuacdes a respostas
parcialmente corretas, de acordo com os critérios especificos.

5. Duragao
A prova tem a duragao de 90 minutos.
6. Material

O aluno apenas podera utilizar material de escrita (caneta ou esferografica de cor tinta azul ou
preta).
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